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Etableringskontor Flemingsberg




Ftableringskontoret — samverkar for
olatsutveckling

» Etableringskontoret samlar kommuner, fastighetsagare och naringsliv for att driva
investeringar och etableringar

* Gemensam vision for Flemingsbergs utveckling som attraktiv plats att bo, studera och
verka.

 Gemensamt vardeerbjudande — enhetlig kommunikation och strategisk samverkan.

Fabege HEMSY ¢-huge



Studentboende som strategisk resurs

Campus Flemingsberg ar ett multiuniversitetscampus med potential for boenden som framjar
studier, innovation och gemenskap..

Studentboendet ar en strategisk resurs for att:
* Minska bostadsbristen
» Utveckla testbaddar for hallbar forvaltning och nya boendeformer

 Starka platsens identitet



framtidens studentboende |
-lemingsberg?




Studenternas perspektiv: Vad sager
de sjalva?

Sodertorns hogskolas studentkar har i rapporten “Ndsta station: Studentstaden
Flemingsberg” tydligt visat vad studenterna efterfragar:

Inkluderande och flexibla motesplatser

Tillgangliga och prisvarda bostader

En stad att stanna i

Utrymme for kultur, nattliv och innovation



Behovet av nya boendeformer

Studenternas ekonomiska verklighet:

* Genomsnittligt underskott: —4 585 kr/manad (enligt SSCO:s studentbudget).
* Manga bor kvar hemma, jobbar extra eller sparar pa mat.

 Stort behov av prisvarda och flexibla boendeformer.

Studenthalsa och trygghet:

* 2 av 3 studenter upplever oro och angest, ofta 6kat efter studiestart.

 Ett tryggt boende med gemenskap och stodjande miljo kan bidra till vdalmaende



Studenternas onskemal:

* 70 % tycker att det saknas aktiviteter utanfor studierna.
 Efterfragar fler caféer, barer, evenemang, gym och studieplatser.

* Behov av sociala och multifunktionella boendemiljéer.

Atgirdsforslag fran studentkaren:

* Mojliggor en bred och tillganglig bostadsmarknad — t.ex. genom halverad tomtrattsavgald.
« Samverka med studentkarer i stadsutvecklingen.

* Ge Flemingsberg Science samordningsansvar for campusfragor.

Studentinflytande som framgangsfaktor: Rapporten betonar att studenters delaktighet i
stadsutvecklingen ar avgérande for att skapa en attraktiv studentstad.



Gamepreneur-huset — ett boende- och
verksamhetskoncept for kreativa studenter

En plats dar man bor, skapar och lanserar

 Ett tryggt, inkluderande och flexibelt boende for kreativa studenter.

e Campus som forenar studier, innovation och gemenskap.

* En ny typ av studentboende — dar boende, larande och entreprendrskap mats.

* Med potential att utveckla liknande koncept for vardstudenter, forskare och internationella
gaster.



Flemingsberg som testbadd for
framtidens studentboende

» Mangfald av studenter med olika behov och livsstilar
* Forma framtidens boende — fysiskt och socialt, i samverkan kring trygghet och hallbarhet

» Campus som testbadd for innovativa l6sningar och hallbar forvaltning — 6kad attraktivitet
ger Okad efterfragan.



Bilderna som visar konceptutvecklingen har tagits bort.
Vi ser fram emot att dela dessa idéer nar de ar
fardigutvecklade och redo att bli verklighet.



A Co-Creative Living Ecosystem for Game Developers, Digital Creators &
Nomadic Founders.
Space-as-a-Service (SPaaS)



Vad kan detta innebara for er ?

* Nisom ar har idag — har en nyckelroll i hur platser utvecklas. Game District™ visar hur en
plats kan aktiveras genom innehall, community och tydlig malgrupp.

* Det handlar inte om att bygga kring en idé — utan att bygga pa en redan existerande
rorelse. Konceptet utgar fran manniskorna och platsen — inte tvartom.



Vad kan vi lara av detta?

Game District™ ar ett exempel pa hur man kan tanka nytt kring platsutveckling:
* Att kombinera boende, arbete och innovation

 Att bygga innehall fore infrastruktur

 Att skapa langsiktiga modeller som inte ar bidragsberoende

* Det ar ocksa ett satt att mota bostadsbristen for unga vuxna — samtidigt som man starker
platsens identitet.



Tack for er uppmarksamhet!
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